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• Uppnår spelet syftet med lärandet? 

• Hur lång tid tar det att spela? 

• Är det anpassat för min målgrupp? 

• Har de rätt verktyg, kunskap och information? 

• Fungerar miljön där spelet ska spelas?



M A I L  
c h @ t i i . s e  

T W I T T E R  
@ c a r l h e a t h

C A R L  H E A T H


