
App Guide 

Testa hur tillgänglig  
din mobila app är



Appar, appar, 
appar

Den 23 juni ska appar vara tillgängliga

Vet du vad du behöver göra för att 
din mobila app ska uppfylla kraven? 
Vi har summerat sex punkter och 
gjort dem enkla att förstå och testa i 
din telefon. Följ vår lista för att börja 
skapa tillgängliga appar för alla  
användare idag.



1.
Kontraster – hur tydliga är dina färger? 

Kravet på kontraster säger att text och ikoner ska skilja sig tydligt 
från bakgrunden. Ju större kontrast desto enklare är innehållet 
att uppfatta, speciellt i starkt solljus. 

För att mäta kontraster använder man ett kontrastverktyg.  
Det finns olika kontrastkrav för text och objekt.

Så här testar du: 

     1. Via dator: Ta en skärmdump på de vyer du vill testa och  
     skicka dem till din dator. Ladda ner verktyget ”Color Contrast  
     Analyzer” på din dator och jämför förgrundsfärgen på text 
     och ikon med bakgrundsfärgen på din skärmdump. 

     2. Via telefon: Ladda ner appen Color Contrast.  
     Ta skärmdumpar av vyer du vill undersöka och kontrollera 
     dem i appen.

2.
Är det möjligt att förstå allt innehåll  
utan färger? 

Det ska vara möjligt att förstå informationen även för användare 
som inte ser skillnad på olika färger. Färg får inte vara det enda som 
talar om någonting. Testa genom att ta en skärmdump och gör den  
svartvit, kan du uppfatta allt innehåll?

Så här testar du i iOS: 

     1. Gå in i Inställningar på din telefon. 

     2. Tryck på Hjälpmedel. 

     3. Välj Skärm och textstorlek.

     4. Gå in på Färgfilter.

     5. Aktivera färgfilter och välj Gråskala.

Återvänd till din app. Kan du fortfarande uppfatta allt innehåll nu när 
du inte kan se färger?



3. Kan texten förstoras?

Textstorleken måste kunna ökas till minst 200 procent för att 
användare med nedsatt syn ska kunna se innehållet.

Så här testar du i iOS: 

     1. Gå in i Inställningar på din telefon

     2. Tryck på Hjälpmedel.

     3. Välj Skärm och textstorlek.

     4. Aktivera Större text. 

     5. Aktivera Större hjälpmedelsstorlekar.

     6. Ställ in reglaget på 10e steget.

Återvänd till appen och notera om texten förstoras. Lägg märke till 
om texten blir oläslig på vissa ställen.

4.
Är det möjligt att navigera med ett 
tangentbord?

Du behöver ha tillgång till ett externt tangentbord med bluetooth 
för att kunna testa denna punkt. 

En del användare, och särskilt de som använder iPad, behöver 
kunna navigera med ett externt tangentbord. Då måste det vara 
möjligt att komma åt alla funktioner. 

Så här testar du i iOS: 

     1. Aktivera bluetooth på din telefon och ditt tangentbord.

     2. Gå till Inställningar > Hjälpmedel > Tangentbord > Aktivera  
     tangentbordstjänster.

Lägg märke till punktlistan som visar kortkommandon på hur du 
styr din iOS-enhet med ett externt tangentbord. 

Kontrollera i din app att du kan komma åt alla funktioner med 
tangentbordet. Följer navigationen en logisk ordning?  
En logisk ordning är vänster till höger, upp och ner.



5.
Kan du använda appen med VoiceOver?

Med skärmläsarverktyget VoiceOver kan du navigera i din telefon utan 
att behöva se innehållet på skärmen. Det är ett måste för en person 
som är gravt synnedsatt. VoiceOver förlitar sig på uppläsning av 
funktioner.    

Så här testar du i iOS: 

     1. Gå till Inställningar.

     2. Välj Hjälpmedel.

     3. Aktivera VoiceOver. 

     4. Återvänd till din app. 

Med VoiceOver aktiverat kommer du att navigera på skärmen på ett 
annat sätt. Du kan antingen föra fingret fritt över skärmen, eller svepa 
från vänster till höger på skärmen för att förflytta dig ett steg i taget. 
När VoiceOver hittar ett innehåll, kommer den att läsa upp det. 

Kontrollera att följande är möjligt:

     1. Att alla objekt, inklusive knappar, länkar, reglage och textfält, 
     beskrivs när du sveper med fingret över dem.

     2. Att objekten beskrivs så att de är förståeliga när du inte kan se  
     skärmen. 

     3. Att VoiceOver säger vilken typ av åtgärd som kan utföras genom 
     att klicka. 

     4.  Att bildbeskrivningar blir upplästa när du sätter fingret på en bild.  
     Det gäller alla bilder som inte är rena dekorationer.

6.
Finns det undertexter på filmklipp?

Har appen en funktion för textning av filmklipp?

Kontrollera om alla filmer har undertexter. Undertexterna ska återge 
ljudinformationen, men det behöver inte vara en exakt återgivning av vad 
som sägs. Det viktiga är innebörden.



Det här är bara 6 av cirka 90 punkter 
som du bör testa... 
 
Det kan ju kännas lite överväldigande. Därför finns vi här 
för att hjälpa dig. Vi på Funka kan göra en fullständig 
tillgänglighetsanalys av din app. Vi testar självklart både 
iOS och Android. 
 
Kontakta oss idag så pratar vi mer! 

Telefon: +46 8 555 770 60 
E-post: hej@funka.com

QR länk: 
www.funka.com/analys

Psst... glöm inte 
checklistan på 
nästa sida!

mailto:hej%40funka.com?subject=
http://www.funka.com/analys


Checklista - Är du redo för den 23 juni?

Kontraster
Hur tydliga är dina färger?

Färger 
Är det möjligt att förstå allt innehåll utan färger?

Texter
Kan texten förstoras?

Navigering
Är det möjligt att navigera med ett tangentbord?

VoiceOver
Kan du använda appen med VoiceOver?

Undertexter
Finns det undertexter på filmklipp? 
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